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Chapter 1

003165b8-0

1.1 GroovyPlayer dokumentacié

Amit éppen olvasol, az a
GroovyPlayer 1.12 AmigaGuide dokumentécid

Készitette Alan 1996. november 9-én 14:17 perckor
Utolsd médositas: 1999. janudr 13-an 14:35 perckor
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12 oo A GroovyPlayer
fejlodése

1.2 Bevezeto a GroovyPlayer-hez

A program, amelyet a kezedben (winchestereden...) tartasz, egy
gyors
SCSI-2/ATAPI audio CD lejatszd, amellyel az volt a célom, hogy (a végsd
vadltozat) a legtdbb szolgdltatdst nyljtsa az Amigdn a mindségi kinézet
mellett.

Azt, hogy ezt sikerililt-e elérnem, Te dontdd el, amikor megnézed a programot.
Korilbelliil 4,5 hénap munkdm fekszik benne, amit gyakorlatilag dokumentacid
nélkiil, viszont hatalmas lelkesedéssel kezdtem el. Még egy kis kutatédst is
végeztem a témédban, megnéztem egy csomd lejidtszdédt Amigadn, Mac—-en és pc-n, sOt
egy igazit (Technics CD-jatszd) 1is alaposan szemligyre vettem, hogy
bonyolultabb funkcidk is megvaldésulhassanak.

A program nem igényel kiildnosebb erdforrdsokat: kell hozzd egy CD-ROM

meghaijtd (nand...), egy device, ami kezelni tudja (ez legtdbbszdr az
atapi.device vagy a scsi.device, de minden
SCSI-2

kompatibilis device-szal
mikdédnie kell), KickStart 3.x és kb. 200K meméria. FIGYELEM: A program
hasznadlatdhoz NEM kell felmount-olni a CDO:-t (vagy barmilyen filesystem-et),
csak a device-ra van sziikség a DEVS: fidkban.

Akkor talan térjiink réd a
telepitésre
, a
haszndlatra
r Vagy a
gyors inditas
fejezetre, ha nagyon tilirelmetlen vagy (mint pl. én...:—).

EzGton is szeretném mindenkinek megkdszdnni, hogy
regisztralta

(vagy
regisztrdlni fogja) ezt a programot.

1.3 Miért is irtam ezt a programot?

Tobb, mint egy évvel ezeldtt vettem egy CD-ROM-ot, és kaptam
hozz& harom vagy négy
freeware/shareware CD-lejatszd programot is. Nagy vala az ©ordm, amikor eldszdr
bedugtam a drive-ot, és gond nélklil mGkodott, uUgyhogy gondoltam, meghallgatom
a CDh-met (az egyetlent, ami akkor az enyém volt ...).

Sajna, a kapott programokkal a lejdtszédson kiviil nem sok mindent lehetett
csindlni, az Osszes tuddsuk kimeriilt a lejadtszds/sziinet, megallitds (ha
mtkodott...), CD-kidobds, ugrds eldre/hdtra és csekélyebb programozisi
lehetdségben (pardon, a PlayCD nevl programmal a hangerdt is lehet
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4dllitani). Ennél tObbet szerettem volna.

A fejlesztés hosszu hdénapjai alatt kideriilt, hogy a PlayCD egy igen-igen
kompatibilis program. Tulajdonképpen ez az egyetlen Amigédn, ami kezelni tud
minden meghajtdét, még az éppencsak Osszedobott tajvaniakat is. Az ilyen
mértékl

kompatibilités
csak adlom a GroovyPlayer esetében, bar én mindent
megtettem, amit tudtam, pl. kdlcsdnkértem vagy ot kiilonbdzd meghaijtdt, és a
kompatibilitds biztositdsdra mindegyiket haszndltam a fejlesztéshez.

1.4 Gyeriink mar!

Telepités:
Ha nem akarod haszndlni a telepitdt, akkor:

M&sold a ’'Fonts’ fidk tartalmdt a FONTS: fidkba (vagy ahova
hozz4drendelted) .

Mésold a GroovyPlayer-t oda, ahova csak akarod.
Sritsd ki LZX-szel a CDTitles.lzx &lloményt.
Médsold a keletkezett 'CD Titles’ fidk tartalmdt oda, ahova csak akarod..

Masold az 'ENVARC’ fidk tartalmdt az ENVARC: fidkba (vagy ahovéa
hozzarendelted) .

Masold a ’'LOCALE’ fidék tartalmat a LOCALE: fidkba (vagy ahova
hozzdrendelted) .

Haszndlat:
Inditsd el a programot (mindegy, hogy Workbench-bdl vagy Shell-bdl).

Ha az alapbeallitastdl ('scsi.device’) eltérd eszkdzmeghajtdt haszndlsz,
egy kérdezd jén eld, majd a Bedllitasok ablaka. Ird be az eszkdzmeghaijtdd
nevét és egységszamdt a megfeleld rovatokba, tdrold a bedllitédsokat, aztan
1épJ ki a programbdl.

Ennyi az egész - most mdr Ujraindithatod a GroovyPlayer-t, és
mikddni fog! (Azért olvasd el a

"Hasznélat’

fejezetet
is, mert a bonyolultabb funkcidkat nem biztos, hogy prdébadlgatéssal
teljesen ki lehet haszndlni).

1.5 Mit tud a GroovyPlayer
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A GroovyPlayer a kovetkezdoket tudija:

Tamogatja a szabvanyos SCSI-2 és
ATAPI
meghajtdkat

Minden megszokott alapfunkcidt tud, pl. lejdtszés/szlinet, keresés,
4113, kidobéds, ugrés eldre/vissza

Kellemes felhaszndldi feliilet, amely alkalmazkodik a képernyd
szinmélységéhez és palettdjdhoz (mint az Empy...)

Szamlista

, amelyen szerepel az eldadd neve, a CD
és a szamok cimei, és emellett kompatibilis az MCDPlayer
programmal is (ugyhogy az ezzel mentett file-ok hasznalhatdk)

A Lista ablakban egy szdm cimére dupléat klikkelve a program lejatssza
a szamot, vagy program médban beilleszti a programba

Az ’"Okos Lista’ kapcsoldval bedllithatd, hogy a lejatszd
programozhaté legyen a Lista ablakbdél, amely a lemezek
behelyezésekor/kivételekor megjelenik, illetve eltinik.

A Lista ablak a kivadlasztott szdm sorszamdt és hosszat is kijelzi

Tdmogatja a multimédia CD-ket (olyan lemezek, amelyeken egy vagy tobb
adatsav van, és legaldbb egy hangsédv, azaz dal)

Allithaté hangerd (256 fokozat) és balansz (bal/jobb 0%-tél 100%$-ig)
Logaritmikus hangerdszabdlyozds bedllithatdé (igy simdbb és gyorsabb a

szabdlyozas)

Némités
funkcid (3 némitdsi szint valaszthatd)

Véletlenszer( lejatszés

Ismétlés
méd (ismételhetd az Osszes szam, a
kivdlasztott program vagy a magndéra Jatszandd szamok)

Bejatszds (Intro)
méd (ha csak a szamok elsd x
méasodpercét akarod meghallgatni)

Lekeverés
(azonnal vagy az intro-k végén)
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Program méd
(max. 100 szédm; a RECALL gombbal
visszahivhaté az utolsd érvényes program)

Magndé méd
(vdlaszthatd és felhasznald altal
megadhatdé szalaghossz (pl. C-60 vagy C-90), a szamokat elosztja az
A/B oldalra)

Rugalmas
bedllitéasok
, sokféle lehetdséqg
Sok hasznos informdcidét mutatd LCD kijelzd, amelyen megjelenik a

jatszott szdm és index, a CD-n 1évd dalok szama, a
cimek

4
tobb szdmlald és egy &llapotjelzd LED (lejdtszéas/szlinet/eldre/hétra)
Kizdrdélag MC68020+ assembly nyelven késziilt (tehdt gyors!)
..és a tobbi! (klikkelj
ide
, és megmutatom az
1.0 BETA 6ta beépitett Uj funkcidkat)

1.6 Hogyan telepitsem a GroovyPlayer-t?

A telepités igen egyszerG:
A "Telepitsd..." feliratu ikonra duplédt kattintva elindul a mellékelt
telepitd, ami a lényegesebb dolgokra rakérdez. Ha kézzel akarod telepiteni a

programot, akkor a kovetkezdket kell tenned:

Masold a ’'Fonts’ fidk tartalmdt a FONTS: fidkba (vagy oda, ahova
hozzdrendelted)

Madsold a GroovyPlayer—-t oda, ahova csak akarod

Mésold az ’'ENVARC’ fidk tartalmdt az ENVARC: fidkba (vagy oda, ahova
hozzarendelted)

Sritsd ki LZX-szel a 'CDTitles.lzx’ &llomdnyt
Masold a keletkezett 'CD Titles’ fidk tartalmat oda, ahova csak akarod

Masold a ’"LOCALE’ fidk tartalmdt a LOCALE: fidkba (vagy ahova
hozzdrendelted) .

és mar kész is vagy. Ezutén
Inditsd el a programot (mindegy, hogy Workbenchbdl vagy Shellbdl).

Ha az alapbedllitéstdl ('scsi.device’) eltérd CD-ROM meghajtdédprogramot
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hasznédlsz, akkor egy kérdezd jelenik meg, majd kinyilik a Bedllitdsok ablaka,
ahol megadhatod az &ltalad haszndlt meghajtét és az egységszamot (példaul
"atapi.device’, 1). Tarold a bedllitédsokat, majd 1épj ki a programbdl.

Ennyi az egész - most mdr Ujraindithatod a GroovyPlayer-t, és mikddni fog.
(Azért olvasd el a
hasznédlat
részt is, mert nem biztos, hogy a telepités és a
haszndlat minden triikkjére prdébdlgatdssal rad lehet jonni.)

1.7 A program hasznalata

Az alapfunkcidk haszndlata igen egyszer@, uUgyhogy nem lopom az
idédet a
leirdsukkal. Pa&r dolog viszont hasznos lehet a bonyolultabb funkcidkndl.

Kdzvetlen szamkivdlasztds: Ehhez a funkcidhoz a gombok (1-20, 0, +) az ablak
kbzepén helyezkednek el. A 20-ndl magasabb sorszadmi dalokat ugy lehet
kivdlasztani, hogy megnyomod a + gombot, majd a sorszdm két szamjegyét (ezt a
kijelzdn is kovetheted). Csak 1 és 99 kozotti szamot adhatsz meg (ez a
maximdlis szdm van ugyanis lefektetve az audio CD-kre vonatkozd szabvanyban) .

Ismétlés (Repeat): Ha ez a gomb be van kapcsolva (vilagit), akkor wvagy az
egész CD-t (normdl mdéd), vagy a megadott programot (program méd), vagy pedig
a magndéra Jatszott oldalt (A vagy B) fogja a program ismételni, ameddig be
nem avatkozol.

Némitds (Mute): A hangerdt 5/10/15 dB-lel lecsdkkenti (ez a Bedllitésok
ablakban kivalaszthatd) .

Bejatszéds (Intro): Ha be van kapcsolva, akkor minden szambdél csak a bedllitott
x masodpercet jadtssza le a program, aztdn tovabblép.

Lekeverés (Fade Out): Ennek a gombnak jelenleg két funkcidja van: ha lejatszés
kdzben megnyomod, és a Bejatszas (Intro) gomb nem volt bekapcsolva, akkor a
program folyamatosan lekeveri a jatszott szamot a bedllitott sebességgel,
aztan sziinet médba valt. Innen a 'Lejatszas/Szilinet’ (Play/Pause) gombbal lehet
folytatni. Ha viszont a Bejatszds (Intro) gomb be volt kapcsolva, akkor minden
egyes szamot a bedllitott x mdsodperc letelte utdn kezd el lekeverni a program
(néhdny méasodperces izelitdt adva a szamokbdl). A bejatszas hossza
természetesen bedllithaté.

Véletlenszer (Random): A szdmokat véletlenszer( sorrendben jatssza le. Minden
szadmra sor kerlil a lejadtszédsndl, és csak egyszer. A véletlenszerlien
elkészitett program ezutdn megmarad, tehdt ha egyet ugrasz eldre, aztan egyet
vissza, akkor ugyanarra a szamra ugrik vissza a program. Ujrakeverést ugy
kérhetsz, hogy kikapcsolod ezt a gombot, aztdn megint bekapcsolod. Ha a gombot
lejatszas kdzben nyomod meg, akkor a Jatszott szdm tovdbb megy, az Osszes
tobbi viszont véletlenszerQi sorrendbe rendezddik "koriilotte" (tehdt utana
eldre-hdtra lehet ugrédlni).

Program: Ezzel a gombbal léphetsz be a program méddba. A kijelzdn ekkor a
program hosszat latod, az index helyén (kis szdm a bal felsd részen) az
utoljdra kivalasztott szdm sorszamat lathatod. A kis sarga szamok alul jelzik,
hogy mely szamokat valasztottad ki a programhoz. A szamos gombokkal (1-20, O,
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+) adhatsz hozza& szédmokat a programhoz, a Torlés (Clear) gombbal tdrdlheted
az utoljara beirt szdmot, so6t, ha megint megnyomod a Program gombot, akkor
visszakerlilsz normdl méddba. Ha készen vagy, a programot a ’Lejdtszéds/Szlnet’
(Play/Pause) gombbal indithatod el. Ha programozas kdzben vagy a program
lejatszasa kézben barmikor lenyomod az Allj (Stop) gombot, akkor a program
tdrlddik, és visszakeriilsz normdl mddba. Az utoljdra haszndlt érvényes
programot (tehdt amit nem tordltél lejatszds nélkiil az Allj (Stop) gombbal) a
Visszahivads (Recall) gombbal ujra eldhivhatod.

Visszahivds (Recall): Visszahivija az utoljdra haszndlt érvényes programot
(aminek a lejdtszasa befejezdddtt, vagy az Allj (Stop) gombbal
megszakitottad) .

Torlés (Clear): Ha ezt a gombot Program médban megnyomod, akkor a GroovyPlayer
tdrli az utoljara kivédlasztott szamot a programbdl, igy eggyel kevesebb szama
marad benne. Ha a program madr ires (0 hosszl) vagy nem Program mdédban nyomod
meg, akkor nem csindl semmit.

Magndészalag hossza (Tape Length): Ezzel a gombbal magndéfelvétel mddba
léphetsz. A gomb tdbbszdri megnyomdsdval allithatod be a magndészalagod hosszat
(a bedllitott hosszt a kijelzdn lathatod). Ha mdr végiglapoztad az Osszes
eldre bedllitott szalaghosszat (jelenleg C-45, C-50, C-60, C-80, C-90), akkor
egy villogd kurzor jelenik meg a kijelzdn, és a 0-9 gombokkal bedllithatod a
Neked tetszd szalaghosszat, ha esetleg mds kazettdd van vagy nem akarod a
teljes oldalt a felvételre &ldozni. Ne felejtsd el, hogy egy kazettdnak két
oldala van, tehd&t ha mondjuk 47 percet &llitasz be, akkor a program egy olyan
(képzeletbeli) kazettdra &llit Ossze programot, aminek két 23,5 perces oldala
van. Miutédn a szalaghosszat bedllitottad, varj egy kicsit (a GroovyPlayer
ebbdl fogja megtudni, hogy mdr nem akarod tovédbb &llitani a dolgokat),
elkészliil a szamok beosztdsa, és az A oldalra esd szdmokat a kis sdrga szamok
f6lotti vonalak, a B oldalra esd szamokat pedig a kis szamok alatti vonalak
jelképezik. A kijelzd bal alsd sarkdban egy médjelzd LED is kigyullad, jelezve
az éppen aktiv oldalt (A vagy B). Az oldalbdél megmaradd szalag hossza a TOT.
REMAIN szadmlald alatt lathatd, amig el nem inditod a lejatszést a
Lejatszas/Szinet (Play/Pause) gombbal. Az aktiv oldal a SIDE A/BQ {ub}gombbal
valthaté. VIGYAZAT: Ha ezt az utdbbi gombot lejdtszas kdzben nyomod meg, akkor
a lejatszéds abbamarad!

Bedllitasok (Prefs): lasd

Bedllitéasok

Lista (List): lasd
Listaablak

1.8 A beallitasok ablaka

Ebben az ablakban a program szdmos paraméterének bedllitdsa
lehetséges. A
kovetkezd gadgetek lathatdk itt:
Altaldnos bedllitéasok

Ezek a bedllitdsok a GroovyPlayer mikddési paramétereit befolyésoljak.
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Tekerési sebesség: Ennyi masodpercenként lépked a program a szamokon beliil,
ha a keresés eldre/hdtra gombot lenyomva tartod. Ertéke 1 és 99999 kdzdtt
kell, hogy legyen.

Halkitdsi sebesség: A szamok lekeverésének sebességét dllithatod vele.
Ertéke 1 és 10 ko6zétt kell, hogy legyen. A 10 a leggyorsabb lekeverést jelenti
(ilyenkor a program nem iktat be varakozadst a meghajtdénak kiadott SCSI
parancsok kozé, tehdt csak a CD-ROM meghaijtd sebessége donti el, hogy milyen
gyors lesz a lekeverés (egy kis rekldm: a SONY CDU-55E a leggyorsabb az
dltalam teszteltek koziil)).

Taszkprioritds: A GroovyPlayer fdprocesszének prioritésa.

Visszaugréds x mp-en bellil: Ha a Valdédi I<< gomb be van kapcsolva, akkor a
I<< (visszaugrés) gadget csak akkor ugrik az eldzd szamra, ha az adott szambdl
még legfelijebb az itt bedllitott idd telt el. Ha példdul itt 3 mésodpercet
4dllitasz be, akkor a I<< gomb mindig a jatszott szam elejére fog ugrani,
KIVEVE, ha a szam elsd 3 masodpercében nyomtad meg, mert akkor az eldzdre
ugrik. Az "igazi" CD-Jj&tszdék is igy mkddnek.

Vards szamok kozott: Ha a CD-n a szamok k&zdtt nincs elég szilinet (példaul
egy Jean-Michel Jarre CD-t akarsz magndéra felvenni...), ezzel a gadgettel Te
is beiktathatsz egy kis plusz varakozéadst. Amikor a program szamok ko&zott var,
akkor egy piros (az én Workbench-emen legaldbbis), nem villogd szilinetjelzd LED
gyullad ki a kijelzdn, és nem lehet beavatkozni, tgyhogy aki itt 5000
midsodpercet allit be, az magadra vessen.

Bejatszds hossza: A bejatszas masodpercben mért hossza. Ertéke 5 és 99999
kozé kell, hogy essen.

Egérkitartds: Ha a hangerd vagy balansz-szabdlyozd gombok valamelyikét
lenyomod, akkor a szdm a kijelzdn egyet ugrik, aztéan megdll, majd utdna indul
gyorsan be (ugy, mint egyébként a billentylizet). Ez azért van, hogy egyesével
is lehessen pontosan léptetni ezeket a paramétereket. Az itt megadott
késleltetés valddi értéke a processzor sebességétdl fiigg, ugyhogy kisérletezz
nyugodtan vele. A 30-as alapbedllitds az én gépemen jo.

Tkonnd valds: Amikor az ikonnéd véaltoztatd gadgetet (a hattérbe rakd mellett
van) megnyomod, akkor a program vagy egy Applkont tesz ki a Workbench-re, vagy
az AppMeni elemeinek sordba veszi fel magdt (ez a Workbench Tools (illetve
Programok) meniije) .

Log. hangerd: Ha bekapcsolod, akkor a hangerdt logaritmikus skdla szerint
4llitja a GroovyPlayer, ami egyrészt gyorsabb (nak tlnik), mésrészt szebben
halkul, f&leg a leghalkabb hangokndl. Prdébdld ki! (Persze ez csak az én
véleményem, ezért is lehet bedllitani.)

Kilépéskor all7j: Bekapcsolt allapota esetén a lejatszads megdll, amikor
kilépsz a GroovyPlayer-bdol.

AutoPlay: A behelyezett CD-ket ezzel az opcidval automatikusan Jatszani
kezdi a program (plug’n’play :-/ )

Prog. mindig: Alapesetben egy igazi CD-jatszd nem engedi meg, hogy lejadtszéas
kdzben programozd. Ez egy szamitdgépes lejatszdéndl nem kell, hogy igy legyen,
ezért itt bedllithatod, hogy mindig programozhass. Ha be van kapcsolva, akkor
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programozasndl a kijelzd felsd sora (tkp. a szdmldldék) mennek tovabb, csak a
kis INDEX szamocska (balrél a madsodik, picike) valtozik 4t - ez az éppen a
programba betett dal sorszdmdt fogja mutatni (lasd Haszndlat).

Valdéddi I<<: Lasd Visszaugrds x mp-en belil.

"Okos’ Lista: A Lista ablak alapesetben ’'buta’, ami annyit jelent, hogy nem
koveti a lejatszéast, nem (nagyon) tud arrdél, hogy mit csindlsz a CD-vel. Ha
viszont itt bekapcsolod az ’"eszét’, akkor & is ’'hallgatja’ a CD-t, és mindig
az éppen aktiv szamot jelzi ki, valamint intelligensen megjelenik/eltilinik,
amikor beteszel/kiveszel egy CD-t.

Jatékiradny: Amikor a program normdl (azaz sem program, sem magnd) mddban
van, tulajdonképpen akkor is egy program szerint jatssza le a szdmokat, csak
ez a program egy lista, amin sorban vannak a szamok egyméds utdn. Itt be lehet
dllitani ennek a programnak az aktudlis irdnyat: lehet >’ (ez az alap, sorban
lejatssza a széamokat), ’<’ (ugyanaz, csak visszafelé, az utolsdétdl kezdve)
vagy ’'RND’ (lasd

Véletlenszerld lejatszés

Némitéds [dB]: Ezt a valtd gadget-et haszndlhatod a MUTE (Némitéds) gomb
megnyomdsakor végrehajtott hangerdlevdgads nagysagdnak bedllitasdra. Ertékei
-5-t61 (legkisebb) -15-ig (erds levagéas) terjedhetnek.

Védlassz gombok: Ezzel a két gombbal egy-egy fidkot (nem alloményt)
vidlaszthatsz ki, ahol a program keresni fogja az Applkont, illetve a CD
szamlistékat.

Inditd bedllitéasok

Az itt bedllitott értékek csak a program inditédsakor jatszanak szerepet, tehat
ha megvéaltoztatod d&ket, akkor ki kell lépned, majd Gjrainditani a programot,
hogy lé&sd a hatést.

PubScreen: Annak a ko6z0s képernydnek a neve, ahovd a GroovyPlayer—-nek az
ablakait tennie kell.

SCSI egység: Ide annak az eszkdzmeghajtdénak a nevét ird, amelyik kezeli a
CD-ROM meghajtdédat (pl. ’'atapi.device’, ’scsi.device’, ’squirrelscsi.device’
stb.). A kisbetlk és nagybetlk kiilonbdzdnek szdmitanak!!!

SCSI egységszam: Az eldbbi adat mellett egy egységszamot (SCSI ID) is meg
kell adnod. A program minden egységszamot megenged (0-999), és ha ezt nem tudod,
akkor sem kell izgulnod. Prdébald végig sorban, az egyik biztosan jé lesz. Az
atapi.device esetében valdszinf, hogy l-est kell vadlasztanod (csak akkor nem,
ha van 4-drive adaptered - ebben az esetben viszont biztosan tudod, mit kell
megadnod :) .

Alap jatékirédny: Az érvényes Jatékirdny alapbedllitdsa, ami a program
inditédsakor aktiv lesz. A tovédbbiakat 1l4sd a Jatékirdny bekezdésben.

Ablakméret: Gabriel/UNITED FORCE azt mondta, hogy csUnya a player laba.
Mivel a srac jé fej, gondoltam, hadd &llitsa be magdnak, hogy ne legyen léb.
Azt viszont elmondandm, hogy szerintem azok a labak GYONYORUEK (na nem azért,
mert én rajzoltam...), ugyhogy bekapcsolva fogom dket hagyni.
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Repeat/Intro/Mute be: A megfeleld gombok inditadskor bekapcsolt &llapotban
jelennek meg (és vildgitanak).

Utvonalbedllitésok
Itt &dllithatsz be a programnak kiilénbdzd helyeket a winchestereden.

Applkon helye: Ebben a konyvtéarban van az az Applkon, amelyet ikonné
védlaskor a program kitesz a Workbench-re (persze csak ha az ’Ikonnd valas’
valtdégombot AppIlkonra &llitottad). Ha a GroovyPlayer nem taldlja ezt az ikont,
akkor nem lehet ikonnd kicsinyiteni, a fdablak nyitva marad akkor is, ha megnyomod
az ikonnd valtoztatd gombot.

CD-k cimei: Ebben a kdényvtadrban vannak a CD-k eltdrolt adatai (cim, eldadd,
szédmok cimei). Ha itt nem jé UGtvonalat allitasz be, akkor a program minden
CD-t

<UNKNOWN CD>
felirattal fog megtisztelni, a szamok listdja pedig
<ismeretlen cim>-ekbdél fog a&llni.

A fentiek mellett a Visszadllit gomb visszadllitja azokat a bedllitésokat,
amelyek a Bedllitédsok elinditédsakor aktivak voltak. Ez hasznos lehet, ha sok
mindent eldllitasz, és rajdssz, hogy nem is igy akarod.

1.9 A Lista ablak

Ebben az ablakocskdban lathatod és szerkesztheted a CD-k adatait (szerzd
neve, CD cime, dalok cimei). A felsd két gadget magdtdl értetddik. A listdban
lathatd elemek szama megegyezik a CD-n 1évd dalok szdméval, ugyhogy ha egy 0j
CD adatait be akarod irni, akkor az eldaddétdl kezdve szépen sorban be tudsz
mindent irni, a program ugyanis automatikusan a (logikusan) ko&vetkezd
bejegyzésre ugrik. Ha utdna megnyomod a ’'Tarol’ gombot, az adatok atlépnek az
Ordkkévaldsagba.

A végsd valtozatban uUjabb funkcidkat is kapott a Lista ablak:

Ha egy szadm cimére dupléat klikkelsz, akkor a GroovyPlayer elkezdi jatszani
az adott szdmot, illetve ha program mdédban voltadl, akkor hozzéateszi a
programhoz.

A listatdl balra a dalok sorszédma és hossza is megjelenik, és ha a
Bedllitédsokndl az ’"Okos Lista’ gombot bekapcsolod, ezek mindig az éppen
lejatszott szdm adatait mutatjdk, valamint a listdban az a szam valik
aktivva.

Ha az ’'Okos Lista’ gomb be van kapcsolva, akkor a Lista ablak automatikusan
megjelenik, illetve elt@inik, amikor beteszel vagy kiveszel egy CD-t (okos,
mi?)

A ’'GroovyPlayer-r&l...’ kérdezd a Lista ablakban is eldhivhatdé (az Allomany
meniibdl) :-)))
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1.10 Az altalam ismert hibak ebben a valtozatban

A CyberGuard-dal is teszteltem a programot, de tdbb gépen egyetlen ’"hit’ sem
tdrtént (a CyberGuard ugyanazt csindlja, mint az Enforcer). Mindezek ellenére
sok embernél nem mtkddik pl. a hangerd és a balansz funkcid, de ez sajnos
tobbnyire a meghajtdk hibéaja.

1.11 Hogyan fejlodik majd a GroovyPlayer?

pd

GroovyPlayer ][ mar készil! Az Gj valtozat olyanokat fog tudni, mint

— CD-ROM automatikus felismerése

- LUN és CD-valtdék tamogatédsa

- teljes NEC CDR-xxx tdmogatds (ezek a meghajtdk nem teljesen SCSI-2 <+
kompatibilisek)

— részletes SCSI hibakddok (kikapcsolhatod)

— SCSI lejatszas, megadllitéds és hangerdparancsok valaszthatdk

— "hangos" tekerés eldre-héatra

— balansz kozépre 411ité gomb

- nagypontossagu kijelzés (1/75 mésodperc)

- sok paletta és bedllithatdé LED szinek

- szamrész ismétlése (pozicidtdl pozicidig)

- tobb némitdsi szint

- magndéra kijdtszott szdmok kivalasztédsa bedllithatd (gyors (mint a mostani), <=
legjobb, prioritésos)

- programok mentése/tdltése CD-khez

- véletlen lejatszéds a programokra is mkddni fog

- CD$"38872$ joypad téamogatés

- bedllithatd globdlis billentyltk és mdédositdk (pl. SHIFT), ikon mdédban is

- commodity feliilet

- tooltype-ok

- teljes nyelvi tédmogatéas

— aszinkron CD-kidobas/behtuzas véalaszthatd

— CD megdllitdsa a lejatszéds befejezése utéan

— beallithatd o6rdk a kijelzodn

- bedllithatd betlkészletek

- MPEG audio (ez persze Stéphane Tavenard-rdél fiigg...)

- fejlettebb programozdsi és listafunkcidk (mentés, tdltés, alapprogram minden CD- 4
hez stb.)

- ... és még sok més!

A 2.0-s valtozatot Tordk "Phoenix" Laszld késziti, ha ezzel kapcsolatban akarsz
valamit megtudni, akkor irj neki: torokl@alpha.dfmk.hu.

1.12 Koszonetek

Segitségiikért nagyon hdlas vagyok a kovetkezd embereknek:

Philip Marquard - a dan forditédsért, az érdekes levelekért és a
sok segitségért, amit adott 8)

Flemming Steffensen - Oreg dén interhaveromnak,aki rengeteget segitett,
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és nemcsak a GroovyPlayer ][-vel kapcsolatban 8-)

Kai Andres (Catboy) - a német forditdsért, a hasznos észrevételekért,
hibajelentésekért és az Oteletekért a kovetkezd valtozathoz

Hans Ponsen - a holland forditdsért és a honlapért

Marcin Orlowski - a lengyel forditésért
Luca Maraldi - az olasz forditéasért
Lars Renstrdm - a svéd forditédsért

Raymond ’'Anthony’ Cruz és Manu Melero - a spanyol forditésért

Boris Jakubaschk - & irta az MCDPlayer-t (a forraskdd sokat segitett, és a
listdkat is ezzel kompatibilisre tudtam irni)

Thomas Klinger - az Empy grafikdjdért (ugyis észrevettétek, honnan vettem az
ihletet a grafikdhoz...)

Victtorio Kritty - amiért segitett megrajzolni az AMIGA logo-t
Peter McGavin - a chunky/planar rutinért, amit kdlcsdndztem

Tan OConnor - 06 irta a Designer-t. Ezt a programot haszndltam a GUI
felépitéséhez) .

Louise/AMIGAonly, Dirty Shame of Rings és Gabriel/UNITED FORCE - értékes
észrevételeikért, hibajelentéseikért és a tesztelésben vald segitséglikért

Stef - az Installer script megirdsdhoz adott segitségért
Jay Miner - Az Amigéért.
és mindenkinek, aki tgy dont (6tt), hoyg regisztrdlja a GroovyPlayer-t,

miutdn latta a béta valtozatot (a regisztracid Magyarorszagon elég ritka
dllatfajta).

1.13 (ez vagyok én)

Ha szeretnél kérdezni valamit, vagy csak ugy irni nekem, akkor itt a cimem:
Miklés Arpad
Cim: 1053 Budapest, Muzeum krt. 27., II/1

Email: arpikata@elender.hu

1.14 Regisztracio

A GroovyPlayer-nek ez a valtozata ingyenes.




003165b8-0 13/17

1.15 Néhany technikai részlet...

Helld, te kis kivancsi.

Ugyes vagy, hogy ideértél, mert ezt a részt még én is csak szdvegszerkesztdvel
tudom megnézni :-)))

A program hdrom processzt haszndl, amik egymdssal tarsalognak. Ez azért 7jo,
mert igy szerkesztheted a listat vagy &dllitgathatod a bedllitédsokat, mikdzben
a lejatszd kijelzdje 'él és mozog’ . Még a ’'GroovyPlayer-rdl...’ kérdezdk is
padrhuzamosan futnak mindennel (a BuildEasyRequest () rutint haszndlom, majd a
SysRegHandler () ismételt hivédsdval tudom meg, hogy megnyomtdk-e az oké gombot
a kérdezdn) .

A grafikat chunky formdtumban tédrolom, mert igy sokkal kénnyebb az adott
palettdhoz igazitani a képet. Ez azt is jelenti, hogy ha beslGrited a programot
(145K), akkor egy 30K-s &lloményt kapsz, mert a chunky formdtumot nagyon Jjél
lehet tomdriteni. Lehet, hogy a kdvetkezd valtozatban mdr eleve igy lesz.

A TEXT_KIND GadTools gadget a V39 KickStart-ban eléggé hibds, de ezt remélem,
nem fogod észrevenni, mert igyekeztem addig Jjdtszani a paraméterekkel és a
koordinadtédkkal, hogy a legtdbb betlkészletre jé legyen. Egyébként én
kifejezetten utdlom, ha valaki azt mondja, hogy a programja azért nem mikddik
j6l, mert ’'hibds’ az operdcids rendszer. Tudom, hogy tényleg vannak benne
hibdk, de azért vagyunk programozdk, hogy nyavalygds helyett megoldjuk a
problémikat. Es tudjatok mit? En majd akkor fogok ilyeneket felhozni, ha az
Amiga 0S-nél, a viladg taldn legjobb mikroszamitdégépes operdcids rendszerénél
tizszer jobb rendszert tudok irni.

Tehd&t soha.

1.16 A GroovyPlayer fejlodése

GROOVYPLAYER - VEGSO VALTOZATOK
v1i.12
- ingyenes valtozat, mindenkinek.
V1.12 ideiglenes frissités, csak regisztrdlt felhaszndldknak

— hibajavitéds: a 68060.library egyes valtozataival lefagyott a program,
a "Fade out" funkcidé haszndlatakor

- francia kataldgus (Philippe Roux)

- van még egy hiba (a bitmap-kezelés hibds, ezért Picasso96 vl.x-v1.33
haszndlata esetén kilépésnél egy iddre "megdll az élet", de aztdn megy
tovédbb minden Enforcer-hit és egyéb probléma nélkil).

Prébadlok valamilyen megoldast taldlni arra, hogy a memériaigény
drasztikus noévelése nélkiil is ki tudjam ezt Jjavitani...

V1l.11

- utolsd és legteljesebb nem MUI-s valtozat
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- szamos kis hiba kijavitva (kijelzés, SCSI), kisebb finomitéasok
- svéd, spanyol és olasz kataldgus (Lars Renstrom, Raymond ’'Anthony’ Cruz,
Manu Melero, Luca Maraldi)

v1.08

- minden, az 1.05 és az 1.07 ko6zdtti hiba Gjra kijavitva (meghalt a vincsim,
és a legfrissebb forrds az éterbe tévozott...)
— Ujrarajzoltam a fd& betlkészletet, az aprdé hibdkat kijavitottam benne
- rengeteg kataldgus (kOszdnet érte Philip Marquard-nak, Hans Ponsen-nek,
Kai Andres-nek, Marcin Orlowski-nak és Raymond Anthony Cruz-nak)
- hibajavitas: a logaritmikus hangerd a lekeverés kodzben is mGkddik (kdsz, Catboy
)
- hibajavitds a szdmok végé figyeld kdédrészben -> a program médd most mar 100%-os
— kis hibajavitas: az OpenGroovyPlayerCatalog() rutinbdél hianyzott valami...
- kis hibajavitds: a magndéfelvételnél most mdr nem is mutatja a data track-eket

v1.07

- két Enforcer-hit kijavitva (amikor ismeretlen CD-t teszel be... :(( )

— jobb multimédia CD-kezelés (néha SCSI ERROR-t irt ki, ha a data track-et
akarta valaki lejatszani, most viszont az Osszes data track-et
figyelmen kiviil hagyija)

- most mar TENYLEG mtkédik a kommunikdciéd kilépéskor (a franc... ezt az
egész részt teljesen at fogom irni a 2.0-ban)

V1.06

- kilépéskor a kommunikdcidé nem teljesen mikddott az Executive 2.00
verzidjdval (az 1.05-0s player ilyenkor "bennragadt", de biztonsdgosan
utasitani lehet a kilépésre az Executive-hez adott Commander-rel vagy
badrmilyen més rendszermonitorral, ha a vart signal-t kézzel elkiildjiik)

v1.05

- fejlddés: aszinkron tdlcamozgatds (tehdt pl. akkor is ki lehet dobni a CD-t,
ha még be sem vette teljesen (még mozog a téalca) !'!)

- mostantél a Mac HFS CD-ket nem nézi audio CD-nek...

- processz szemaforok kijavitva (eddig csak Gabriel gépénél Jelentkezett ez
a hiba -> bénusz példanyt kap)

- a betfikészletben rosszul volt megrajzolva az "O" betl (szégyellem magam)

Vv1.04

- nem fogy madr a memcsi, mert végre észrevettem, hogy elfelejtettem egy
FreeAslRequest-et...

- néha elfelejtette az elmentett ablakpozicidkat, és a jobb alsd sarokban
jelent meg a legkdzelebbi inditdskor... DE MOST MAR JO!

v1.02-1.03

— icipici hibédk kijavitva

- most mar tényleg futtathatd akadrhdny példanyban (eddig az tortént, hogy ha
tObb GroovyPlayer—-t inditott a felhaszndld, akkor a STOP gombra nem allt
meg a lejatszds, mert a masik (vagy sokadik) példany egy aprdé hiba miatt
folytatta a lejatszéast
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v1.01

- inditédsndl okosabb lett a program (nem &ll meg a CD lejatszédsa a
GroovyPlayer inditésakor, még rossz meghajtdékndl sem)

- a szamok ko6zdtt mindig volt egy néhdny szdzad masodperces sziinet, sajna...
DE MOST MAR NINCS, mert kijavitottam a hibat (ez &ltaldban pl. Jean Michel
Jarre CD-knél okozott gondot)

V1.0

- zsadk kis hiba kijavitva
- néhany uj funkcid (
ikonnéd valéas
14
halkitdsi sebesség
14

vards szamok kdzott

4

logaritmikus hangerd
14

valédi I<<

14

okos lista

14

ablakméret

14

visszadllitas

4

ASL
kérdezdk
99% belsd multitasking (minden ablak parhuzamosan fut kivéve az ASL
kérdezdket, mer’ azok nem tudnak )
— némi méretcsdkkentés (~5K)

BETA VALTOZATOK
V1.0B3

— CD cim feliilirdsi hiba kijavitva (kdsz, hogy mondtad, Louise)

- programelfeleijtési bug kijavitva (kdsz, hogy mondtad, Dirty Shame)

— RND gomb feliilirési hiba eltiintetve (k&sz, hogy mondtad, Gabriel)

- repeat bug kijavitva

— jobb memdériakezelés -> a program 40K-val rovidebb

- Uj megszakitédsvezérlés -> mdr nem haszndlja az értékes CIA erdforrast
(azaz akarhény példanyban el lehet inditani, sét, akar beborithatod vele a
Workbench-et :-)

billentylparancsok
megvaldsitva

listaablak
funkcidk megvaldsitva (gadget-ek ki/be,
duplaklikkre lejdtszdas)
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— jobb CD télcakezelés -> inditéskor becsukja, akkor is lehet szamokat
inditani, ha ki van nyitva a tédlca (ekkor behuzza, és megprdbalja
lejatszani a kért szémot, ha lehet)

— az AutoPlay mikddik a kis szamos gombokkal is

V1.0BR2

- SONY CDU-55E bug kijavitva

- al200_atapi.device bug kijavitva

- aprdébb grafikakezelési hibdk kijavitva

V1.0R

- elsd béta valtozat

1.17 Vezérlobillentylk

A végsd valtozatba bekerililtek a billentylparancsok is. Ezek
listédja a

kovetkezo:

P - lejatszéas/sziinet (Play/Pause)

S - allj (Stop)

e - kidobas (Eject)

i - ikonnd valéas

space - némitéas ki/be

escape, g - kilépés

crsr —>,

num enter,

num + - kovetkezd szam

crsr <-,

num *,

num -— - eldzd szam (lasd még

Valdédi I<<
)
num 1-9 - 1-9 széamok koézvetlen inditésa
num . - 1-99 szamok kdvzvetlen inditédsa (utdna két
szamjegyet kell lenyomni, ami a kijelzdn
kovethetd)
num 0O - (a 'num .’ utdn 10-nél nagyobb sorszamokhoz

lehet hasznédlni)

1.18 Szabvany és kompatibilitas

Hogy Oszinte legyek, a ma piacon 1évd ATAPI CD-ROM meghajtdk kompatibilitésa
a katasztrofdlistdl a kdzepesig terjed. Nem vicc, amit mondok: még az én igen
gondosan kivalasztott meghajtdémon (SAMSUNG SCR-630 (és NEM 631!!!)) is el
kellett vadgnom a RESET vezetéket egy hardware hiba miatt. A legtdbb meghaijtd
megfelelden reagdl az alapvetd parancsokra, mint pl. SCSI_CMD_PLAYAUDIO1l2

P
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vagy SCSI_CMD_PAUSERESUME,

olyan is, amelyik a ’start’

viszont rengeteg az olyan, amelyik a hangerd
bedllitdsadt nem veszi figyelembe (bar sok meghajtd ugyanakkor visszajelzi,
hogy bedllitotta...), sdt egy csomdé meg sem all a ’'stop’ parancsra (!) - van
parancsra all meg :—<>

Az aldbbiakban egy rdvid listat olvashatsz azokrdl a probléméds meghajtdkrdl,

amelyek az én régi rendszeremmel (A1200 + Blizzard 1260 + 16M fastmem) nem, vagy

nem teljesen mtkddnek.

SONY CDU-55E

Wearnes CDD-120

SAMSUNG SCR-630

SAMSUNG SCR-631

Aztech CDA-26803ISE

- Nem reagdl megfelelden a SCSI_CMD_PLAYAUDIO1l2

parancsra. A hibat megkeriiltem, ugyhogy a
meghajté 100%-ig haszndlhatdé - észre
sem fogod venni a dolgot.

Rossz adatot ad vissza az aktudlis szambdl
eltelt 1dé lekérdezésekor. A kdovetkezd
vadltozatban kikeriildm ezt a hibat is. A
meghajtd haszndlhatd, de néha barmelyik mddban
eldfordulhat, hogy &6ssze-vissza ugrédlni kezd,
mivel a program hiilyeségeket kap az eltelt idd
helyett.

Hibéds reset-kezelés (software reset esetén
lefagyasztja (de miért?) az IDE buszt). A hiba az
IDE ké&bel RESET vezetékének elvagidsaval
elhdrithatdé. A meghaijtd egyébként tokéletes

és gyors.

A hangerdszabdlyozds nem mtkddik. Sajnos ezt a
hibdt nem tudom kijavitani. Ugy t@inik, hogy ez
a meghajtd a windows’ 95 mocsokkampény részévé
valt (még egy matrica is mutatja a hatéan, hogy
windoze95 kompatibilis, de (!!!): egy
ismerdsdm mesélte, hogy kiprdébdlta egy
pentiummal is win95-6n, és a hangerd OTT SEM
MUKODOTT!) .

Es a dog emellett abbahagyja a lejatszast,
amikor a program (inditéskor) beolvassa a
CD-rd1 a tartalomjegyzéket :—(

Furcsa egy szerzet. Kb. a 8-10. szamig
Jadtszik, aztdn ugyanarra a parancsra a file
bot jdt sem mozgatja, csak ugy szdérja a SENSE
ERROR-okat (amit a GroovyPlayer ’SCSI ERROR’
felirattal hoz a viladg tudtéara). Dolgozom a
megoldéson.
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